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COMPOSITION

NOM DU CAPITAINE : .............................................. 

ADRESSE MAIL : ........................................................

INSCRIPTION  A déposer en mairie 

avant le 30/05/2025

Inscription ouverte aux 
Walbachois(es) / Zimmerbachois(es)
et leur famille ou ami(e)s
Dans la limite des places disponibles
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Nom de l’équipe: 

Noms/prénoms/âges 4 catégories
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Le jeu du fil rouge se déroule tout au long de la journée. Le défi est lancé en

début de période et a pour objectif de créer du lien inter-équipe. Mais attention,

il faudra rester vigilant ! Résultat prévu en fin de journée. 

FAIRPLAY 

INFORMATIONS COMPLÉMENTAIRES

Les olympiades sont organisées par les conseillers juniors. Motivés, et très

impliqués, ils ont voulu vous concocter un moment joyeux et festif. Merci de venir

accompagné de votre tolérance et de votre bonne humeur !

 1 point malus en cas de non respect de cette règle

BUT DU JEU
 Les équipes inscrites s'affronteront dans différentes épreuves drôles et

loufoques. L'objectif est de remporter le plus de points possibles au cumul des

épreuves et prendre la tête du classement général. Les jeux sont classées en 2

catégories : 1) Vitesse / force et 2) Adresse/reflexion. Il y en aura pour tous les

goûts ! La nature des jeux reste à la discrétion de l'équipe organisatrice ;)

LE FIL ROUGE

LA PARTICIPATION
Les inscriptions sont ouvertes aux walbachois(es),  Zimmerbachois(es) et leur

famille ou ami(e)s. Pour participer, il vous faudra mixer les générations : chaque

équipe doit être constituée de 6 joueurs minimum, 10 au maximum. Et être

composée d’au moins 3 des 4 catégories (1 co-équiper de 6 à 10 ans, 2 de 11 à 15

ans, 2 de 16 à 49 ans et 1 de plus de 50 ans). L'objectif étant de faire de ces

olympiades un vrai moment intergénérationnel. Si une équipe réunit tous les

membres dans toutes les catégories d’âges, elle gagne un point bonus
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LE CAPITANAT
Vous avez endossé le rôle du capitaine ? Vous êtes dès lors l'interlocuteur privilégié

de l'équipe organisatrice et avez à charge de transmettre à vos co-équipiers toutes

les informations relatives à la manifestation - y compris ce document ;).

Le jour J, vous aurez pour mission de selectionner stratégiquement vos joueurs pour

chacune des épreuves en veillant à ce que chacun participe sur l'ensemble de la

journée. 

L'ÉQUIPE
Prenez le temps de soigner votre image - dress code, nom, cri de guerre, .... Votre

présentation peut vous ramener des points ! 

N
e pas jeter sur la voie publique



Les jeunes conseillers ainsi que des bénévoles seront là pour :

Vous expliquer les règles à chaque épreuve

Arbitrer, chronométrer, mesurer et observer vos performances qui seront

consignées dans un tableur de suivi des scores

Transmettre au jury les résultats pour chaque équipe

Le jury procèdera alors à la comptabilisation des points remportés par chaque

équipe dans chaque épreuve pour obtenir le classement final.

JURY ET ARBITRAGE

SNACKING/PIZZA OU REPAS TIRÉ DU SAC
Nouveauté de cette 2e édition : l’entreprise locale PATAPOF *la pizza qui envoie du

bois* vous proposera ses formules “Snacking salé et/ou sucré” et leurs délicieuses
pizzas.

Le pique-nique reste bien évidemment ouvert aux joueurs et bénévoles : vous pouvez

amener vos victuailles dès 10h avec votre glacière, plaid et vaisselle.

VAINCRE LA SOIF
Des boissons seront proposées par PATAPOF tout au long de la journée, pour

assouvir la soif de l'effort !  Vous pouvez toutefois apporter vos gourdes d'eau

en cas de fortes chaleurs. 

RISQUE D'ANNULATION
L'équipe organisatrice se réserve le droit d'annuler la manifestation en cas 1)

d'un nombre de participants insuffisant et 2) d'intempéries. Mais on garde toutes

nos idées pour l'année prochaine ;)

PODIUM ET REMISE DES PRIX
L'équipe gagnante recevra une coupe qui sera remise en jeu l'année suivante. Des

médailles d'or, d'argent ou de bronze seront remises aux joueurs des 3 meilleures

équipes. Les autres joueurs obtiendront un diplôme de participation aux deuxièmes

olympiades intergénérationnelles de Walbach - Zimmerbach !

VOUS N'AVEZ PAS TROUVÉ LA RÉPONSE À VOTRE
QUESTION ?

Vous pouvez envoyer un mail à : Mairie@walbach.fr ou mairie@zimmerbach.frPAGE 2/2

INFORMATIONS COMPLÉMENTAIRES
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